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_ ДОБРО ПОЖОЛОВВТЬ 
> В ГРАВИГИ ФОЛЗ! 
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Хорошо ли ты знаешь привычки героев «ГраВити ни .. а | 
Рогадаешься, какие предметы кому принадлежат: роВерь вх. 

СВои. знания: соедини линиями каждого персонажа — ч тот 
объект, который ему соотВетстВует! 
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СЕКРЕТЫ СПРЯТАНЫ 
Б ДЕТАЛЯХ! 


“ча ‘194 


Когда детектиВ Ведет расследоВание, 
Важна каждая улика! И самое сложное — Я 
> р > НО - 
это ее ИеРОН Обычный челоВек пройдет а и = Рю КОК се циос: 
Г Е) < ы 
м . своим делам или проедет — в. = т 
артобусе, уткнувшись В мобильный рее Е Зоне << Хирениь ( 
телефон, а опытный детектив окинет —” НЫ НР ьеимл цель лв. 
а ост 1х 
Вэглядом местность — Ч найдет немало ее. #/ А ты с Е { 
алей! —. т том 
—= 'Рисоние? 1 


подозрительных дет 


= 


Отмечай казедуью странност®» 
которуее 07 нару? 46, галочкой 

(имя ром иком, мм своим 
личным символом) В посты 


кВаоратикая справа! 


и... а | ПЕ ое. 

< $ ^ С 5 х > 
= \ : ха; * Уно. м 

Когда тебе противостоят магические существа и чууудища. надо срэч"® Г 

: бя лостойный. отпор! ... ся 

порышать интеллектуальные способности, чтобы дать достоин оо и Ей 


и : й мозг. 
Рот несколько хитрых заданий, которые быстро прокачают твой моз 


Мы назвали их так: ОЗАРАЧКИ! 


7, 


, ”_ На этой картинке спрятались 


‚квадраты. (Много квадратов! Но сколько 
М менно — сумеешь подсчитать? 
вк Выбери Верный отфет:иэ предложенных ^ 3 


`Варианто! -# 
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[ПСО 0 =[ } 
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#- х 
«ты ция» 


Отправившись В город 
за продуктами, Венди припаркоВала “ 
` свой автомобиль для гольфа › \ 
напротив большого магазина. 2 


Рогадаешься, какой номер  * 
. у этого паркоВочного места?” 


‘заншвной мош ‘а Ан4едаваи г т 2 
2 ых 


онмАн Кчнтиом. груееыэ во Зе ФО т 
5% = 
: иг. 


Е Гравити Рада есть › древняя легенда, что 
один житель покупал мороженое по 2. доллара, 
а потом продавал его по | доллару. 
Через несколько лет он стал миллионером! 

_ Как ему: это удалось? 


3_ Био А. Никак! Се 


4 Б. Он ПРИРИСОВЫВАЛ ШЕСТЬ 
НУЛЕЙ К КАЖДОМУ ДОЛЛАРУ! 


В. Он ПОЛУЧИЛ ОГРОМНОЕ НАСЛЕДСТВО! | 


соревнуются между собой В беге! Они 

стартовали одновременно. Сначала они бегут 

‘слева направо, а затем — В обратную’ сторону. 

Первый спортсмен бежит и напраВо, и налево 
с одинаковой скоростью. Рторой спортсмен 
бежит направо ВуВое медленнее, чем Второй т о 

бегун, зато мчит налево Вдвое быстрее! Кто ^ Е де 9. к 


из них первым добежит до финиша? 


| 
| 
| `Рва спортсмена из Г, Вии ФРолз Е \®) 


@ 2э4ш2юю ашьжго Ло ошь Уре п му огодраи 


шангти2оБ очауош поош оБгом ‘этпнпф юн шеБАо эжА пачае| ] Ри и НЕ: ты в 
Ам/ан м пи энпдомом он омамош шаВАо роои р ‘крем огодраи : 
оБ шпжеэдоБ но [намиэшаои> ет чапБэдо| ] зиэди 0 На картинке — часовой _ 


прямыми лин 1 
частей, чтс ы и сумма чисел 
В каждой из частей была. 
одинаковой? Возьми карандаш 


и попробуй! 


\ БЕ ! 2 циферблат! Как. те его 


лет 


| По дороге к Гравити Фолз ехал 

оранжевый абтобус. 2 аётобусе спали’ 
_ 1 Все, кроме Водителя. Шел сильный _ 

т. : у облака заВолокли Все небо, 

`а автобус поВернул налево. Какой 4 

номер был у автобуса. и по чему & 

_ он поВернул?_ 

: 29 


А. Этого никто НЕ ЗНАЕТ! 


Б. НОМЕРА БЫЛИ ПЕРЕДНИЕ И ЗАДНИЕ, 
> _ А ПОВЕРНУЛ ОН ПРОСТО ТАК! 


В. НомекРА БЫЛИ МОКРЫЕ. 
А ПОВЕРНУЛ ОН ПО ДОРОГЕ! 


Прежде чем гости н | И 
Прежде ` устятся В пляс, теб < 
ВА задачку! Вот-вот прозВучат 4 Е. х 
г ры А ме на пары ‘(не А: 

г - Гюмоги разобраться, 2 
‚станцует и‘под какую За И. ея Е 


три. четыре — ПОЕХАЛИ! 


СИЛА ШИФ. _ 


Стоп! Откуда на Вечеринке Билл 
Шифр?! Ра уж. умеет просочиться 
незаметно... Так или иначе, 
Билл (Шифр ненаВидит кантри 
и будет плясать с тем, кто его 

не слишком-то боится! 


Ему надо срочно переВари"® 


300 5ургеров ч Ведро 


Поэтому °н 


мороженого. 
следним 


танцует по 


Хоть она и свинка, но Все 


Равно обожает поп-музыку! Поставит пляски 
И ради разнообразия не будет . дикарей первыми или 
танцевать со своей хозяйкой, | Вторыми по очереди. 
потому что и так проводит чтоб зажечь публику. 


А а 
> — сей кучу Времени! 1 (А сам, Всем назло, — 
ь. не спляшет!) 


МЙЕХ> 


Считает себя . 
на Вечерчнке самой 
„лафной-преглавно“ - 

и потому будет : 

танцевать первой! 


ИПП 


р = 


Обожает буги-Вуги! 

И хочет сплясать 

кое с кем, чье имя 
начинается на ЭукВу 1... 


* 


о 
Е м о - 
чае 


Не будет плясать 
с дядей Стэном, Ведь 
сейчас Время отдых 
от работы, и не’ 
а хВатало еще плясать 


КГА Уи иное 


Би делать Ады. 


: с начальником! изобратания ао 
` 2 ‚ : 5 - . Вуги не станет у 
> `, 2 Ъ> в“ $9 Е » : “ фм 
СЕГОДНЯ Мик к 


Ф изколонок^ 
о ПА ДИР 
:я лен на “ 


7 и оф х, 
5 ‚ = Вооружись карандашом | 2 ем о. ; 
та __ м ластиком чтобы нат 5 - 
{ ИВ ое сочетание музыки > ео > т! 
*. ыы. оч танцоров! : га че Зи: о 
|498 МХ кА Я ; № & ое 
Ш” 


‹2$ „ т. 
> х ` , > ь 
х ие. зиаммогяю\// чпрши2 п УОПЕ млноы — | медшо 
2 ” ; д: 


а бан, 


соревнования 


друга-чл^ч подруг 


и Быясните, кто 


Поле для игры - обычная 
® раскраска! Например. такая: 


@®. 


®) 


$ ПроигрыВает тот игрок, 

® который не может сделать 
новый ход. - закрасить 
участок, не нарушая Важное 
праВило! 


- "Ты можешь сам нарисовать сколько 
ыы, ‘угодно игровых полей на. листах 
бумаги — и впереф, устраивайте целые 


КРАСОЧНЫЙ 


Полин 


ДРиппер ч /Мэаёл обожают раскраски. © 
по раскрашиванию! Хочешь 


у. берите разноцВетны 
достоин зрания чемпиона! 


А другой игрок - Выигрывает! 


чемпионаты по раскраскам! ) 


25; 


< 
< 
<> 
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ни устраивают целые 
Взять с них пример? Зори 
е карандаич или фломастеры — 


у] Соперники берут В руки фломастеры - 

® Важно, чтобы они были разного иВета! 
Затем игроки по очереди закрашивают 
любые белые участки, ограниченные 
линиями. Каждый закрашиВает только 
своим: цветом! 


59 озин жоЭ 
© 3 № 
моно зокросить 
® 


1 учобток 
> Важное правило: если дВа участка 


имеют общую границу, их нельзя 
окрашивать В один ирет. Иначе — 


СОПЬЮТСЯ! 


ПРИМЕР! 


Смотри: «желтый» игрок больше не может 
сделать ни одного хода, а, у «фиолетового» 
их в запасе-еще целых два! В этой партии 
победу одержал «фиолетовый»! 


уч 


РН 


} 
| 


ы Живогрыза, который 


‘под Родой Встречается 
_ еще немало чууудим! 
и Рипперу /М>а5л и Зусу 


про сейчас надо бы _ 


Озеро В Г, равити Фолз — 
очень небезопасное 
место. Помимо. 


тут частенько плаВает, 


узнать, где монстры _ 
скрываются! 


‘ я 


раны, ; № < ь р г. | 5. се т порчи ‚оеуа =; к . 
Давай помо>жеам героям! Об езопось Всь территориь озера — пометь 
галочками Все кеты, В которых Эрузеи подстерегает опасности! ы- 

к. се ‚АЯ НХ № 


_ ПРАВИЛВ ОБНАРУЖЕНИЯ ЛОВУШЕК 
= 
и Каждая м г И сколько вы 


В соседних клетках, В том числе и по диагонали! 4 
з ид. Ч -дф + : аброриниинскя 


Ряд ом с нулем ив точно нет, нули 5" 
 ызоркивай [-) парную очередь! { 
Если. В клетке тот / то АБВУШКИ там 


_ точно нет! | о а 
} ь 8. я 


и Сначала орудуй карандашом. — если ошибещься, р 
можно › стереть и "меаеы заново! 


и“ еще можно перерисовать пробыв ны 


Ане; 4 
г а. бумажку — и решать там! _ р кф 


хх хх мрбфШояял> 


33-СУДОКУ 


А теперь докажи, что ты умнее самого Шерлока Холмса: реши это 
необычное судоку. Оно не простое — оно трехмерное! 


деве 
суААИСаин рва 8” й, ин, 


ВнисыВаи цифр”! 
р" {20.9 В сет, 
используя Эва 
глойных правим: 


1. 3 каждом квадрате Все 
цифры разные! 

2. 13 каждой изогнутой 
строке Все цифры тоже 


разные! 


Одну такую строку 
(Вертикальную) мы для 
примера отметили 
для тебя цВетом! 


Не СИЛА, но 


ИскусстВо записывать сообщения тайным и непонятным языком называется 
«криптография». Чем непонятнее. тем круче! Но Важно не переборщить: иначе 
ты нас просто не поймешь... Поэтому мы сначала дадим тебе шифр, а потом — 
к нему ключ! Зот так будет по-честному! 


Сазоэнямений ччифр назыйается ток... АГЫВ Ш 
——ы———5ы 
Атбаш — это еще не загаданное послание, а название шифра. Зот ключ 
к шифру Атбаии: алфавит записывается В обратном порядке. так что буква А 
заменяется на Я; букВа Б - на Ю и так далее. 


ЕО где Е ОЖ Зак 
я-а 
нот рает де вц 
о И а о и а а, 
| и щьНь я 
ОЖЗЕ РА о в 


Потренируйся. зашифруй самостоятельно: 


МЭЙБЛ ОБОЖАЕТ АБОРДАЖНЫЙ КРЮК! 


У ДИППЕРА ПОТРЯСАЮЩАЯ КЕПКА! 


^ К счастью, Гравити Фолз населен не только монстрами. 
- чууудищами и гномами, но еще и Вполне дружестВенными ния 


персонажами! Равай проверим. хорошо ли ты их знаешь? — не - 
А начнем по старшинству: конечно, с дяди Стэна! ета 27844 

Воз чет: в № 

около 60 лет (родился 15 июня) — Г 

Навыки: | е 

с детства занимался боксом! 1 

СВЕ 

Интересный факт 1: _ | 

сначала дядя Стэн назвал свой 2 


дом-музей </Л\ачуга страха». 
И только потом, немного — 
поразмыслий, переименовал 


ве В «Хижину Чудес»! _ " 


Интересный факт №. з 
’ дядя Стэн — леша, межу  — 


прочим, каки 
1 < ; 


ь 
2, 
г: 


, 

я $ 5. 4 

Я 
те ОНЫЙ 


Настоящее имя: 
Хесус Альзамирано Рамирез 


Почему Зус: 


а ты попробуй несколько раз быстро 
повторить его полное имя! 


Кем работает: 


мастером В «Хижине Чудес» 


Настоящее имя: 
©? Венди Кордрой 


Кем работает: 


служащей В «Хижине Чудес» 


Чем отличается: 


стремлением делать Всё наоборот 
и не подчиняться распоряжениям 
дяди Стэна! 
Венди терпеть не может работать, хотя 
иногда, все-таки приходится. Ее отец — 
лесоруб, и в честь него Венди носит свою 
любимую «шолку дровосека». 


Тчпичная цитата: 
— Венди! Марш Развешивать 
указатели! 
-С радостью! 1Зот только... Ох 
никак не могу до них дотянуться. 


Ю 


/ р $ % 
ыы А в 
Посмотри: Все гномы на этой страниц, 


‚ друг на друга. Но один из них - чуть-чу 


е как две капли Воды У Е 
ть отличается! Попробуй его 


обнаружить и обВеди В кружок фломастером! 


> ` ` 
ь р лы > с ис \ > 7, & 
м ра 9. # = ,. ` + 
$ „м АЕ р "о 
Аи < ”. 
Е РЕ = 947* 57 ИАТА: . 
пр а ап  ообна оба 


м_Иньшин, 6 лет 


Егор Мельник. 8 лет : 


ь . Софья ЛисоВая, 6 лет 
зролина, 1 лет 


2’ в = ы 


Аня Винокурова, 5 лет 


=— 


- | 
п | их 
- : Е Е- Антон Фаде. 


Андрей < - 
м" Саша Пахомов, 8 лет 


Антон Фадеев, 7 лет 


еВа, Э лет 


Александра Раде 


< Незнакомка 
А 


Камилла Касымова, 7 лет 


<7 КГО ГДЕ (ПРЯТАЛСЯ? 


— это, конечно, неприятно, но [-) ГраВити 


Нападение толпы гномоВ 
ФРолз случаются ч гораздо бол ия! Взять 
Р. | ремлоблин 


ее устрашающие событ 
ил, как Озёрный Монст 


хотя бы появление таких чууудч 
или. Гуль. Они так сильно устрачают, РЕ 
что`Все обитатели Грабити ЧРолз / а, 
: в Куре 
прячутся — кто куда! к. Сумеешь найти 
на этой картинке роВно ‘ 


# 
2 
- 
з 10 
„ спрятаВйшихся персонаже 2? 
Ё 
з найдешь, гал й 
‚ г‚алоч 
| 9 кой В клетках 


а 
Отмечай каждого, кого ‹ 
} 


Внизу страницы! 
# 


еазеАИ», 
нь Ч уе 
розн о оч, ей 


Шифр Цезаря — это когда ты «сдвигаешь» 
букВы - например. на одну Вперед; | Вместо А 
ставишь. Б, Вместо Б ставишь В’—и так 
9алФе: Шифр Атёаш — это когда ты А заменяешь на ‚Я БнаЮич тоже так далее. 


+ « 


ау 
* 


Ре 


Эти Эва чаяфра отмичевотся тем, что секретные сообщения а, 
ЧИ ррУНя кто чгоэно — я только узнать Виз РР ны ет 


А сейчас ‚мы разберем шифр. который называется порстановочным. Его АИ к. 
не ‚ разгадает никто, кроме того человека, который имеет КЛЮЧ к заииифроВанном Е ы 
сообщению! Поэтому, если ключ придумал ты, главное — его не потерять! 


РАС Подставлять можно что угодно — например, цифры, причем В любом порядке! Р Вот т г 
чи простой пример Е ВЫ шифра: здесь буре заменены цифрами по порядку 


И еиы 


Е 


А теперь — зашифроВанное сообщение! 


КРЫМ 


_ Потронирудся, зашифруй ра. в 
я №215 КЛАССНЫЙ СВИТЕР. < 


<. 


ГАИНСТВЕННОЕ ИСЧЕЗНОВЕНИЕ! 


Может, ты до сих пор не Веришь Ь тот факт, что 
Г, раВити Фолз букВально кишит чууудчщалмч и магическими 


существами? Вот как раз для тебя — доказательство! Берись за, 
Стоило дяде Стэну. Рипперу и Мзэй5л уехать на рыбалку, как в мы только учти: 
невероятным образом из «Хижины Чудес» исчезли Важные м запутать, 
объекты! Правда, Все они обнаружились тут, недалеко... ода в ши ЗбРОсили 
Теперь надо аккуратно поставить их на сВои места, чтобы пр НЫ 


каждый объект В точности подощел по форме! Справишься? 


: т - Е ИГ ТГ 
А НТА АВ Е. 


Чтобы добраться до финиша, тебе потребуются точные знания о Гравити Фолз — и может 


быть, даже подсказки друзей или подруг! Верный путь здесь Всего один, а Ведут по нему 


только БЕЗОШИБОЧНЫЕ. ответы! 


а 


Рядя Стэн приходится 
Рипперу и Мэ@бл _ 
дВоюродным РЕРУШКОЙ! 


Фамилия Пайнс 
образована от английского 
слоВа рте - «сосна»! 


| Янов имя Зуса о рак 
_ Хесус Альзамирано 
_ Рамирез! | 


Пухля - так зоВут любимую 
морскую свинку Лэйбл! 


Венди обожает 
гонять на 
газонокосилке! 


Билл Шифр умеет \ 
проникать прямо 
В мозг! 


Риппер старше Мэа5л 
ровно на два года! 


Рядя Стэн - 
леВша, и Мэабл 
тоже! 


ложь 
В самом центре Гравити \ 


Фолз стоит небоскреб 
ай Высотой 300 метро! 


и ыы 


3% ль 


ее Вовсе не обязательно осВаиВат | 
гии и даже ‹ спрашивать й 


жк то Бой: понадобятся толеко карача й 


ай Готовься... 


не и вы 
ем 


`В пустое поле. А ког В бконоьшь 


а а а аы НЕНИЖЕСаИМ ааа оеоичдичрняй 


_ Вооружайся фломастерами — и 


и раскрашивай картинку — 


В" точности по образцу! | з 
ра добакнит и пьет - 


ИЕ Пин еорит 7 


9$ =. ть” < 


%- 


ПЛЮСЫ И МИНУСЫ 
КЛОНИРОВВНИЯ 


Это здесь, В журнале, 

ты можешь легко и без 
последствий создать клона 
при помощи рисования. 

В3 настоящем Гравити 
Фолз Все гораздо серьезнее! 
Там РЕЙСТВИТЕЛЬНО 
могут Возникать клоны — 
совершенно неотличимые 


от оригиналой! 


А как ты думаешь: иметь своего ссбстВенного клона — это хорошо или плохо? 
Мы Вот считаем. что клон Всегда понимает тебя, как самый лучший друг. — 


& другой стороны, а Вдруг клону Вздумается избавиться от тебя и занять 
твое место!! 


Равай оценим плюсы и минусы клонирования! 


ПЛЮСЫ: мину: 


= ‚ 7 ее и Е 2жё 

* Клон может убираться В комнате * Клон будет Всячески отказываться 
и мыть посуду за тебя. И Взрослые делать за тебя работу по дому! 
ничего не заподозрят! Он такой же находчиВый, как ты. 

* Клону нравятся точно такие же игры, . Все игры заканчиваются ничейным 
что и тебе. Результатом. 

Вам не придется ссориться из-за того, › Онречно надевает на себя тВои 
какой канал смотреть по телевизору. любимые Вещи. 

* Все задумки Воплощаются * Тои дело подозрительно на тебя смотрит. 
совместными усилиями — ВдВое 


$ » Звонит деВочке, которая тебе 
ыстрее. 

р : нравится (или мальчику, если ты девочка) - 
‚ Чтобы попробовать ноВую прическу, и приглашает на свидание! 


можно сначала потренироваться на клоне. 
= Он точно знает, о чем ты думаешь. 


»› Он точно знает, о чем ты думаешь. Обхитрить — нереально! 


Недопонимания — исключены! 


И КАК их ‚РАСПОЗНАТЬ 


Тк, авы а НЫ главное. ‘различие 
шейп-шифтера и клона. Клон — Всамделиишная 
копия человека, а`шейпт-иифтер — это обманщик, 
который пытается тебя одурачить, Выдавая себя 
за кого-то другого! Типичный пример: шейп-мифтер 


* 


‘то текие ШЕЙП-ШИФТЕРЫ" 


“`, 


принимает облик `тВоей"сестры; преследуя сВоч 
корарные и наВерняка ооочень злоВещие планы! 


И кок 2-е 
опре ить, кто пе ре 25 тобон— 


`®@ ностоящоя т СТРЯ мм енд р? Всего 
носи с собой а ЗАЧ, Вот" она — низы 


Скор-сы «сестре»: <Прийет/>, 


Она ыеипит м отвечает 
<<Прийет.>. 


Она иедявит и затокзоет 
на станиц. 


Голос д нее... * 
Кок д очителя 


№мтеротуры 
с болызжникомиы Примерно кок 4 твои 
Во рта. сестры, бомее-менее. 


Во Время разговора оно... 


М8 ——/ СО’ень Веземива, называет тебя 
в ( | по имени м Зака по отчест вц, 


То и эело кричит 
<<Эи, Зурочок» и метко 
кносется розмичными 
пргэметами. 


Кого Вы Вместе 
Выхозите из Эомо, оно... 


с я 
ной 


Обзоняет тебя и 
зожлопыйает прямо перхэ 
носом ЭВерь поэьезод. 


Поворит <Поко!> м мимо 
воэмизийоет тебе третьим | 
2глозом, ; 


ЕТРН 


* От английского заре зИНЧег — «меняющий облик»! 


а 


С ХАРАКТЕРОМ! 


МОРЕ ИНТЕРАКТИВА, } 
ЭКСКЛЮЗИВНЫЕ 
ИЛЛЮСТРАЦИИ, 
ОКЕАН УДОВОЛЬСТВИЯ! 


РаЗНоцветные глаза. 
э: 


званый 


ра т 


022 


РЕ [ >: И 7 
\/^ 455 о 
# ТЕМ , ‘> 
К ы Я р. А 
к \ ЖЕ а 
ый = 
: А 
* : Ру" И и Я 
: Е 
3 
р 


к 
В этом кроссвВорде загадано слово, —— 


которое ты прочитаешь В красных 
кружочках сверху Вниз (можно 
и снизу ВВерх, только тогда слоВо 


получится очень странным). Иэто _ 
слоВо означает ТО, без чего никаких — 
приключений Риппера и М>абл 


В городке Г, равити ФРолз Вообще 


никогда бы не было! ,: | 

ы :3 

1. Что надето на голоВе | 

| нома? 1 
8. ^ у у каждого г 2 


т 


Г у 


— : 
2. Фамилия Риппера 
—м Мал = 
Г. 2- Имя этого монстра 
‚ оче 7 
НН нь Похоже на слово 
«Минотавр»! 
ЧЕ ты 
г о Ч в 
6. Как зоВут 
ан ее 
` поросенка г. 
+ ры в у 
я Мэа5л? ..) ор 
там А, 3.5 ни _ © этим чучелом 
ох , усе й 
0% В Хижине Чудес 
к Аа 5» {1 С ое 
де написано: | сх у 
. <Я й : _  хоммзамя хюшуаж < панжаН 
обр 9°Раво ФФ < ЧЕЛОВЕКЫ | чоивитыйу фе тумеы ызей 
| Ражено на кенке а. 
| лама 0 К 
. и Риппера? а. 
а $ ыы ь С ы- 
р ОЙ а 


КОВАРНЫЕ РАЗЛИЧИЯ! 398% 


Реальность В Г| равити Фолз легко может трансф — такой уж 


это необычный город даже сам по себе, без участия чууудищ! Вот как сейчас: 
посмотри на картинку, которая Выше, — на ней запечатлен обычный денек: 


Риппер и Мьабл, и Зус. и Венди. 


Таких доказательстВ тут ровно 20: это различия 

между дВумя картинками. Сумеешь найти их Все? 

При обнаружении каждого отличия стаВь галочку 
Внизу страницы! 


АЗБУКА МОРЗЕ _ ть 


к ПРИ ЧЕМ ЗДЕСЬ «ВЕГЛЯЧКИ? | 


* 


Ух тв или код, Е назван В честь своего бородатого. у 
изобретателя, Сэмюэла Морзе. Это знаменитый шифр. который 
— может использоваться В самых разных целях (но В осноВном 
Все-таки для шифрования). Азбука Морзе состоит из сочетаний 
` точек и тире. обозначающих разные букВы. Некоторые рации 
_ ‘могут пересылать сигналы В Виде гудков. При зВукоВой передаче 
морзянки (так называют зашифроВанное сообщение, а не болезнь, 
ффух!) используются короткие эВукоВые сигналы для обозначения 
точки, а длинные — для обозначения тире. у 


дк де При чем тот 28 РАЯ! 
` # о 
ея Так ведь морзянку можно ‘передавать и визуально, с помощью фонарика, 


чередуя длинные и короткие вспышки. Это очень прикольно и вдобавок сводит с 
ума, светлячков. Отличный метод, чтобы с ними познакомиться и подружиться! 
5% 
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АЗБУКА МОРЗЕ 


А Фш м НЕВЕ НБА Ч 

Б Фо Н =м® Ш п в и 

В Фи 0 ны Ц о 

т шо (| Фо _ эЭ Фошеое 
_Д оо р Фше@ — р Фон 
Е ® с 00 = Я Фе 
_х Фо т = ое 5 оо 
| 3 ое оу Фо Ы шо 
и Фо _ф Ф@ше Й Фшини ны 
} 298-9 инфо х Фо — 
д Фо = Ц шо м 
т ар а а г 


Запишем, например, морзянкой имя «РИППЕ?»: 

Ах -1 `ъ. й 
00® ФФ Фшиныо Фо © Фо 
« г \ < *, я * 


йе У 


А. теперь самостоятельно зашифруй здесь имя «МЭЙБ/»! 
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(ЕКРЕГНЫЙ МАРШРУТ! 


Представь, что ты — дядя Стэн (это трудно, но Все-таки попробуй!) 
и тебе необходимо срочно добраться из «Хижины Чудес» В супермаркет 
«От заката до рассвета», который населен чууудищали. 


— ^^ < ого но Восток 


ТР едой на во 

6 меа?ой на Восток 
ХО едой на север 
© + о20В на Восток 
5 едой на ве 

9 шога на затаэ 


мини 
ЕР 


Настоящий 9я9я Стэн прекрасно 
знает как туда, попасть, @ вот 
3 ты-то — не знаешь! Поэтому бери 
фломастер и прочерти маршрут 
от Хижины Чудес 99 супермаркета, 
следуя подсказкам! 


и 
7 


| 
7 7 { } я 
1 _ 


| 


ЧЕ] эшынАи 4 вошпбохюн «ршеф2254 
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‹ м 97. Вос 
а мыс, >. < ГЕ 
:4 фо ЗЕ У 
*9 аб ва Е 
Иа х у Ее: 
Иа ее. Вх. 
Фа. ы кои МЕ Е в, 
И уе 4. 5 # ЗА 
л АЛЕ ‚4 < с 
Гм 2 2 Е 
ы * Я г с 
7” `?ря 
х < р е $ у 
} п *_ з 
г сои : 
Ре 
ВЕ" т. ‹ и у 
Замьай я 
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. й К 0 7 ( П 99 } { 

Я $ } = са Е ‚7 : +. \ и: <= т о 
„7 Чмобы опрефелимь, кбкоф мдинемьенное чиуифииие 
3 (или не. ими ии) сирямалось нА Этой странице, А 
3 А с. ` ВЕ А рае: 

_ \ нию не оомаемея, кроме как раскрбемть эмм кору Анк Е 
> 1 ` 3 у Я Не 1 
смея иъемоьым пофекаъкам. Этих ио{екА>ок и иелых о 
_ ^ 40, пожомм имо цветов — 101 — ные 


__ _ _И-99, БЕЛЫЙ цвет тоже обязательно надо 
ВЕ ЗАКРАШИВАТЫ! ... А? Не знаешь, как это? 

ОТЛИЧНО! Включай свою смекалку — и приступай _ 

_^_ Квыполнению этой хитрой задачки! 


р 
9 Е > ге Не: 4 у‘. Ф' 5 
2 У ==. ры, 3. 

ЕЕ ры: 55$ 
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КАСКАД ЛАБИРИНТОВ! 


Вообще-то Весь Г; рРавити СТАР и. 


Ролз — один большой 
таинстВенный лабиринт, 
состоящий из Внезанных 

ч непредсказуемых Встреч 
с монстрами или дядей Стэном 
(и еще неясно, что похуже)! 


Прямо здесь тебе предстоит пройти 
четыре лабиринта поменьше... Но Вовсе 


не попроще! 
СТАРТ 


Ни хвАМИм 
лАдбиринтов. 
Журнал-мо уже поими 
ъдкониился! 


е 
Хот нет, там еще Само 
з ‚о 
Загадочное ИИ 
в, последней стран 
Н 


_ неожиданный момент. Но чаще 
а _не. е оволяётся. .@ просто. за 


М мед коча- нибиь дыло ные имо 
ъд. модой и ра Так вом... Ты 


непременно обнаружится какой-нибудь хитрый 
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‚ ИМЯ: БИЛЛ ШИФР. 
21 _ Вид: треугольный. а че: 

6 СбобобюбЯЩ: настер_ 
ый _ ^ иллюзий; способен заставить - 
В > тебя аи в то, чего. нет. к. 


у ТЕБЯ В ГОЛОВЕ! В} а мире Билла 


ее не существует... ЗИ 


ФемьА, Аи. 

> Покиокорони Ме 
люмся. 

- ожкровеино, е еде о омлии | 

Я кмо себААе 

а ^ инноелчожнков. _ Во мом, т 

ирямо мч 2044. мобой, — ое т 

но хи 

`похломения! Бим Ши иреъвычАй о т 

и иъобрембелен, он 9 тт м ы 
ъоя Самым ЭкАЧОАНям мис 

Фолъ (к можем быму и 


Самым Б мире! 11] 


смимАм 
_ во воем Прави 
—_ рообиле САМЯМ 


= 


ду 


к 
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Билл Шифр любит дать кучу заманчивых 


обещаний. Но НЕ СЛУШАИ ЕП! В его обещаниях 


пункт, напечатанный мелким шрифтом, который 
сделает. сделку крайне невыгодной (ля тебя). 
И не забывай: все это происходит. исключительно 


СУДА ТЕБЕ, И позах 


ыы -а нЕ. 


С ваки о 


